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खसरा िवभाजन या
3. Map म स ेखसरा कैसे चनु?े

Fig : 3 
 
खसरा चनुने के बाद हम More पर ि लक
 

यहा ि लक कर के हम 
ह ै (point 3)

भी ऑनलाइन या म भी लागु होगी उसके बाद I 
जाये । URL : - http://bhunaksha.raj.nic.in 

काय करेगा I 

imported villages िवक प म जा के दखे सकत ेह (Report 

आ ह ैउसको आप Unimported villages म जा के दखे सकते

या (तरमीम या) 

? 

ि लक करत ेह(जो ऊपर खसरा नंबर के पास होता ह)ै I 

हम लाट नंबर से भी 
खसरा चुन सकते ह ै
(point 1) 

हम इस टेबल को भर के मैप 

देख सकते ह,ै और वहां से 
खसरा को चुन कर उसक  
तरमीम कर सकते ह,ै पॉइंट 
नंबर २ को पूरा करन ेके बाद 
हम पॉइंट नंबर ३ पर ि लक 
करत े है िजसस े हमे map 

दखता ह ै (point 2) 

यहा ि लक कर के हम मपै देखते 
(point 3) 

(Report -> imported 

सकते ह, (Report -> 

 

मैप के खसरे पर 
ि लक कर के हम 
खसरा चुनते ह ै
और पॉइंट १ म  
लाट नंबर डालन े

से हमे डायरे ट 
खसरा िमलता ह ै



 
 

Fig : 4 

 Point 1 : Split plot जो खसरा िवभाजन हते ु उपयोग म आता ह, जब हम ि लट लाट को चुनते ह 

तो चुना गया आ खसरा सलेे ट हो के आ जाता ह,ै जहा ंहम तरमीम या शु  करते ह I जसै े :- 
fig:5. 

 

Fig : 5 

 Point 2 : Plot Info िवक प म हम े लाट से स बंिधत सारी जानकारी ा  हो जाती ह जैस:े-   
े फल , खाता सं या एवम का तकार का नाम I fig : 6 

 यहाँ से हम चुन े ए खसरे के साईज को बड़ा छोटा कर देख सकते ह ै I 



 

Fig : 6 

 Point 3 : Print Plot map से हम चुने ए खसरे का ट िनकाल सकते ह I जहा हमे का तकार का 

नाम एवं खसरे का िववरण िमलता ह ैI 

यहाँ से हम चुन े ए खसरे के लॉट का ट िनकाल सकत ेह I 

यहाँ से हम चुन े ए खसरे के 
लॉट का नंबर िमल जाता ह I 

यहाँ से हम चुन े ए खसरे से स बि धत खाते क  खाते 

क   e-dharti (ROR) म दज वाली जानकारी िमलती ह ै

I 

यहाँ पर ि लक करने के बाद आप अपन े
चुने ए खसरे क  सारी जानकारी ल े
सकते ह ै, यहाँ से आप को भूिम का सारा 
माप िमल जायगेा I  



 

 

 

 

 

 

 

यहाँ हम े 3 िवक प िमलगे े िजससे हम पृ  का 
साइज़ तय करते ह ै I Actual Scale and Best 

fit सॉ टवयेर म पहले से सुिनि त साइज़ ह,ै 

एव ं Custom म हम अपना साइज़ िनधा रत 
करते ह ैजैसे: 4000,5000 etc. point : 1 

यहाँ से हम एक ही का तकार क  अलग अलग 
खसरे क  भूिम क नकल/ ट िनकाल सकत ेह ै I 
Pont : 2 

Point :1 या point:2 को चुनने के बाद यहाँ 
ि लक करत े ह ै िजससे चुन े ए खसरे का 
map  दखता ह,ै ट के िलए 

यहाँ पर ि लक 
कर के डायरे ट 

ट िनकाल 
सकते ह ैI 

यह स बि धत खसरे के 
का तकार का िववरण ह ैI 



Fig : 7 

 Point 4 : Change Plot No यहाँ से हम कसी भी खसरे का लाट नंबर बदल कर सकते ह ैI 

 

Fig : 8 

तरमीम या के वो टूल जो तरमीम के काम म आत ेहै I 

Split Plot पर ि लक करन ेके बाद य ेटूल दखगे I 

 
Fig : 9 

Tool 1 :  खसरा या लाट को Zoom in या  Zoom out करते ह,ै इसक  सहायता से आप खसरा के हर एक 
पॉइंट को दखे सकते ह ैI  

Tool 02 : जो हरे रंग म ह ैवो अपने खसरे के अ य पास क़े खसरो को दखाता ह ैI   

Tool 2 : Measure Distance tool ह,ै इसके सहायता से आप खसरे के कसी भी पॉइंट म य क माप सकते 
हIै fig 10 म दखेे I  

Tool 3 : Clear Measure ह,ै इसके सहायता से आप खसरे म कये ए माप को हटा सकते ह ैI  

यहाँ पर पुराना खसरा 
नंबर रहता ह ैI 

यहाँ पर नया खसरा नंबर दतेे है I 
और Put for approval पर ि लक 
कर दतेे ह ै  जो approve के िलए 
थािपत हो जाता है 



Fig : 10 

Tool 4 : Show Vertices 
भी हर एक पॉइंट के साथ जसैे : V1,V2 etc.

Tool 5 : Hide Vertices 

 

Fig : 11 

Tool 6 : Place Grid  यह िवक प

सहायता से तरमीम कर सकते हIै fig : 12 

Tool 7 : Rotate Grid Clockwise

यहाँ आप देख सकत े ह ै क कैसे दरुी मापी
गयी ह ै I एक बार टूल चुनने 
माप शु  कर सकते ह ैऔर आप जहां
उसको मोडना चाह ेबस एक बार 
ि लक कर द ेI आप फोटो म दखे सकते ह ै क 
जहा ंभी मुडाव ह ैवह ि लक कया गया है

Clear measure tool, 
look point no

यहाँ पर ि लक 
करने से खसरे म 
vertices दखता 
ह ैI 

यहाँ
करने से खसरे से 
vertices 

जाते है

इससे हम चनुे ए खसरे का हर एक मुडाव व घूमाव
V1,V2 etc. fig 11 म दखेे 

इ से vertices हट जाते ह ैI  fig 11 म दखेे 

यह िवक प खसरे पर ाफ बना दतेा ह,ै यानी क  हम 

fig : 12 . म दखेे 

Rotate Grid Clockwise . 

आप देख सकत े ह ै क कैसे दरुी मापी 
एक बार टूल चुनने के बाद आप 

 कर सकते ह ैऔर आप जहां से भी 
ना चाह ेबस एक बार map पर 

आप फोटो म दखे सकते ह ै क 
व ह ैवह ि लक कया गया ह ै I 

Clear measure tool, 
look point no. 3 

यहा ँ पर ि लक 
करने से खसरे से 
vertices हट 
जाते ह ैI 

 

घूमाव दखे सकते ह ैवो 

 

 खसरे को ाफ क  



Tool 8,9 : Rotate Grid Anticlockwise . 

Tool 10 : Remove Grid  यह ाफ को हटा दतेा ह I 

 

Fig : 12 

Tools(टू स) 

Tool 11 : Draw Line  इस टूल के ारा आप सभी कार के तािवत तरमीम  पर ायोिगक काय 
कर सकते ह ै(िववेकनुसार/इ छा अनु प) I fig 13 म दखेे 

Tool 12 : Finish a Line  कोई भी अधूरी लाइन जो एक पॉइंट से दसूरे पॉइंट को टच नह  क  गयी 
हो उसे यह फिनश करता ह ैI 

 

 

 

Fig: 13 



Tool 13 : Add point to line  कसी भी तरमीम के बीच म कोई नया पॉइंट जोड़ना होता है तो 
हम यह आइकॉन को योग म लेते ह ैI fig : 14 म दखेे 

 

Fig : 14 

Tool 14 : Adjust Point on Line  कसी खसरे के तरमीम म जो भी पॉइंट बनता ह,ै अगर हम 
कसी पॉइंट को िखसकाना हो तो हम ये टूल योग म लाते ह I fig : 14 म दखेे 

 

 

आप देख सकते ह ै क 
कैसे नया पॉइंट जोड़ा 
गया ह ै I 

अगर आप fig 14 म देख ेतो  पॉइंट १५ सीधी 
रेखा म ह,ै और इस म Adjust tool क  
सहायता से उसे नीचे िखसका दया गया ह ैI 



Fig: 15 

 

Tool 15 : Delete point from line  जो भी पॉइंट हमन ेadd point tool( ) क  सहायता 
से जोड़ ेह ैउसको हटाने के िलए इस टूल का उपयोग करते ह ैI 

Tool 16 : Delete Line  िजतनी भी तरमीम क  गयी ह ैऔर उनमे जो भी लाइन(points के म य) 

बनी ह ैउनको हटाने हतेु ये टूल का उपयोग होता ह ैI इस टूल को चुने और उस लाइन पर ि लक कर द ेिजस े

आप िडलीट करना चाहते ह I 

 

Tool 17: Distance Angel method   

 
1. अगर आपको को सीधी सीधी लाइन ख चनी हो तो एक पहले पॉइंट को चुने और िजस पॉइंट पर जाना 

हो उस तरफ का पॉइंट को चुने और length  को ”0” रखे या खाली रखे I इससे आपका एक पॉइंट स े
दसूरे पॉइंट का दरुी िनकल जायेगी I. shows in Fig : 16. 

2. िजस पॉइंट से दरुी लनेी ह ैउसका पहला पॉइंट या अंितम पॉइंट चुने एवं length  दे I fig 17 

 

 

Fig 16 



 

 

Fig :17 

3. हम कसी पॉइंट को िड टस एव ंएगंल क  सहायता से तरमीम कर सकते ह ैI fig 18 

आप यहाँ देख सकते ह ैक  vertex(point) 17 से 

length 20m िलया गया ह ैिजससे क  17 से 20m 

छोड़कर end point 8 पे गया ह ै और वहां भी 
पॉइंट से 30m क  दरूी पर िलया गया ह ै I 



 

fig 18 

4. इस या म तरमीम दरूी तथा एगंल क  सहायता से होती ह ै, इस या म first point एव ंend 

point लेते ह ै, जब हम कसी point(26)  स ेdistance(40m) तथा angle(35) लेते ह ैतो वह उस point 

से दए ए distance तथा angle पर दरुी बना लतेा ह,ै एवं first point तथा end point से दरूी बता 

दतेा ह,ै जैसा क  आप fig 19 A म दखे सकते ह ैI  

5. इस या म अगर हम एक से अिधक point, distance, angle लेते ह ैतो सारा angle point एक 
दसूरे से जुड़ ेरहते ह ैI 

6. जब ये या पूरा हो जाती ह ैतो इसका एक अलग map area दखता ह ैI fig : 19 B म दखे सकते ह ैI 

 

Fig: 19 A 

point 1 vertex चुना 
गया ह ैजो point 17 ह ै
I 

Point 2 म दरूी दी 
गयी ह ैजो 59m ह ैI 

Point 3 म िड ी 
देते ह ै क कस 
एंगल म रेखा 
ख चनी ह ैI 



 

Fig 19 B 

 

 

Tool 18 : Distance Direction Method   

1. इस या म हमे दरुी तथा दशा पर िवशेष यान दनेा होगा I 

 

2. तरमीम करने से पहले अगर हम ये तये कर ले क  हमारा start point और end point या ह ैतो हमे 
तरमीम म असानी होती ह ैI 

3. एक बार हम जो point(A) बना लेत ेह ै फर अगला point पहल े (A) point के ज रये बनता ह ै िसफ 
distance और direction हम दतेे ह ैऔर line वो िपछले point के अनुसार बनता ह ैI 

4. इसम हम ये भी कर सकते ह ैक  पहल ेstart point ले ले और direction और distance तये कर द ेऔर 
अंत म end point चुन ल ेI अगर हम end point नह  लेते ह ैतो तरमीम का का लाइन या थािपत 

नह  होगा I 

5. जब पूरी तरह तरमीम हो जाता ह ैतो उसका Area और Map Area बा  तरफ दख जाता ह ैI fig 20 
म दखे सकते ह ैI 



 

Fig: 20 

 

Tool 19 : Arc Method (adjacent side)   

I. इस या म तरमीम plot के कोने से शु  होता ह ैI जसैा क  आप फोटो (fig:21A) म दखे सकते ह ै

क  कैसे corner point चुना गया है, उसके बाद चुने ए corner point के पहले वाले point से दरुी 

दतेे ह ैI और फर उसके बाद वाले से दरुी दतेे ह ैI  

II. फर first point से radius दतेे ह ै फर second point का radius (First point के radius चुनन े

के बाद second radius म minimum दख जाता ह ैक  कतना लेना ह ै यादा या कम ) I 

III.  फर उसके बात intersection दखता ह ैI  

NOTE :  कृपया इस tool का योग परूी जानकारी होन ेपर ही करे I 



 

fig:21A 

जब सब या हो जाये तो फाइनल OK बटन पे click करे I तो आप को fig : 21B जैसा दखगेा जहां आप 

को Map or Map Area दखगेा I 

 

Fig: 21B 

Tool 20 : Arc Method (Opposite Side)    



I. इस या म हम First arc center और second arc center दतेे है I  

II. Map म First point से second point तक एक लाइन ख ची जाती ह ैI  

III. अगर हम इसम length(30m and 50m) दतेे ह ैतो ये चुने ए point से उतना दरुी बना लेता ह ै

(जैसा क आप को पहल ेके टूल म बताया जा चुका ह)ै I 

IV. फर हम Arc Radius from first point(जैसे 120cm) और Arc Radius from second point 

(जैसे 204cm) यहा ँप ेहम ेय ेपता चल जाता ह ै क second radius minimum कतना ल ेसकत ेहै)  

दतेे ह ैI 

V. इसम एक से ज़ायदा intersect point बन सकता ह ैI 

VI. Final submit के बाद intersect वाले जगह पर एक point जुड़ जाता है (fig : 22B)  म दखे सकत े
ह ैI 

 

Fig: 22A 



 

Fig: 22 B 

Tool 21: Point Measurement Method   

I. इस या म कोई भी तरमीम वाली लाइन आसानी से खची जा सकती ह ैI 

II. इस या म सभी लाइन दो बद ुसे जुड़ कर बनती ह ैI 

III. इस या म ये पता होना चािहए क  कस बद ुसे कतनी दरूी लनेी ह ैI  

IV. यह टूल कसी लाट को अंदर से तरमीम करने के काम आता है I 

V. तरमीम के बाद इसम map area दख जाता ह ैI 

 

यहाँ आप देख सकत ेहै क 

intersect के जगह point बना 
आ ह ैI 



 

Fig : 23A 

 

Fig: 23B 

Tool 22: Division of Area    

य ेintersect point ह ै

यहाँ सारा points और 
distance या radius 
देते ह ैI 

यहाँ आप देख सकते ह ै क  कैसे plot 
के बीच म तरमीम ई ह,ै और जो 
गोलाई म ह ैवो intersection ह ैI 



 

Fig: 24 

I. दए ए िवक पो म से कोई एक िवक प चुने

a. Area Fraction : इस िवक प का योग कर खसरे के िवभाजन के ा प को दशाये

2/4, 3/4) I यह ब त ही आ

कतने भाग म तरमीम करनी

b. Area value : इस या म

Tool 23: FMB Subdivision (offset point) 

Tool 24: List for Approval 

1. यहाँ स ेहम य ेदखे सकते ह ै

आप यहाँ से Approve और 

2. यह आइकॉन आप को file menu 

3. Pending transaction list 

4. Fig 25B म आप को 6 बटन 

a. Forward: इससे आप एडिमन

b. Sendback: आप वापस यूजर को भेज सकते है

c. Approve: approve

d. Edit/View: यहा ँस ेआप 
सकते ह ैI  

 

दए ए िवक पो म से कोई एक िवक प चुन े(Fig:24 म) जो पीले घेरे म दख रहा है

इस िवक प का योग कर खसरे के िवभाजन के ा प को दशाये

यह ब त ही आसान या ह ैबस आप को ये पता होना चािहए क  कसी लाट

म तरमीम करनी ह ैI 

इस या म आप को तरमीम होने वाल ेखसरे क  Value पता होना चािहए

FMB Subdivision (offset point)  इसे नए map बनाने हतेु इ तमेाल लेते है

 

 क कतन ेतरमीम वाले खसरे Approval( वीकृित) क  िलए 

और Disapprove भी कर सकते है I  

file menu म भी िमलता ह ै(file->Pending transaction List

Pending transaction list म जाकर तरमीम कये ए गॉव को चुने I(Fig 25B) 

बटन दखेग ेI  

इससे आप एडिमन को आगे भजे कर सकते ह ैI 

आप वापस यूजर को भेज सकते ह ैI 

approve ( वीकृत) करने के िलए I 

यहा ँस ेआप अ ुव म डाले गए खसरे दखे सकते ह ैऔर उसम ेबदलाव भी कर 

इस या म आप खसरे 
िवभाजन ा प  म से कोई एक 
होने पर यह िवक प चुने

 

दख रहा ह ैI 

इस िवक प का योग कर खसरे के िवभाजन के ा प को दशाये (जैसे : ¼, 

चािहए क  कसी लाट क  

पता होना चािहए I 

इ तमेाल लेते ह ैI 

क  िलए मौजुद ह ैI 

>Pending transaction List) . 

)  

खसरे दखे सकते ह ैऔर उसम ेबदलाव भी कर 

इस या म आप खसरे क  
िवभाजन ा प  म से कोई एक 
होने पर यह िवक प चुन ेI  



Fig: 25 A (ये आप सीधा अ ूवल वाले आइकॉन स ेदखेते है

 

Fig: 25 B 

Tool 25: Disapproved List 
अ वीकार कर सकत ेह ैI 

Tool 26: Put up for Approval 
ह ै( दए गए ए आइकॉन पर ि लक कर के
तरमीम क  पुि  कर सके I 

जब हम 
पे ि लक करगे तो आप 
को उसक
िमलेगा  

ये आप सीधा अ ूवल वाले आइकॉन स ेदखेते है I ) 

ed List  इस या से हम कसी भी अ ूवल म डाले गये

Put up for Approval  तरमीम के या के बाद आप इसे Approval

ि लक कर के) और यह ज री ह ैक  अ ूवल के िलए द ेता क पटवारी कये ए 

यहाँ से आप 
disapprove (अ वीकृत

जब हम Pending list 
पे ि लक करगे तो आप 
को उसक  िडटेल 

  I 

यहा ंपहल ेआप तरमीम वाल ेगॉव को चुने I 

 

 

अ ूवल म डाले गये खसरे को 

Approval के िलए द ेसकते 

और यह ज री ह ैक  अ ूवल के िलए द ेता क पटवारी कये ए 

यहाँ से आप approve( वीकृत) और 
अ वीकृत) कर सकते ह ैI 



Tool 27: Save permanently 
सकते ह ैI 

Tool 28: Unit For length 
map को दखेना ह ैले कन हम हमेशा 

Fig: 26  

एक स ेअिधक खसर  क  तरमीम हतेु

File -> Multiple Plot Division : इस या म हम एक से अिधक 
एक से यादा खसर  से रा ता िनकालना

Fig: 27 A  

 

 

 

 

 

Highlight vertices इस टूल क  
सहायता से एक से अिधक खसरे 
म point (vertex) बन सकते है

  तरमीम क  या के बाद आप इसे थायी प

  इसम ब त सारे unit रहते ह ैक  हमे कस

 मीटर म लेते ह ैI  

 

खसर  क  तरमीम हते ु

इस या म हम एक से अिधक खसरे क  तरमीम एक साथ करते है
स ेरा ता िनकालना) I 

इस टूल क  
सहायता से एक से अिधक खसरे 

बन सकते ह ैI 

थायी प से सुरि त भी कर 

रहते ह ैक  हमे कस unit म े

तरमीम एक साथ करते ह ै(जैसे 

 



 

Fig: 27B 

 

Fig: 27C 

Click to insert point क  
सहायता से आप खसरे म 
पॉइंट बना सकते ह ैI 

Joints Points इस 
टूल क  सहायता से 
हम सभी पॉइंट को 
जोड़ देत ेह ै


